TYTU4 ZAPISUJEMY WIELKIMI LITERAMIT

Tu mozemy dodad¢ napis ,Scenariusz” oraz podaé¢ jego wersje

Imie i Nazwisko autora

W tym miejscu mozemy podac¢ dane

kontaktowe autora, miejscowos$é, rok.



SCENA 1: MIEJSCE, WNETRZE CZY PLENER, PORA DNIA

W tym miejscu opisujemy rozgrywajaca sie akcje, wyglad
bohaterdéw, rekwizytdw, opis miejsca. Uzywamy prostego
jezyka bez metafor, wulgaryzméw czy neologizméw. Didaskalia

zajmuja cata szerokos$é¢ strony z wyrdwnaniem do lewej.

POSTAC 1 (tutaj podajemy, w jakim jezyku méwi postad)

(Tutaj mozemy umiescié¢ dopiski do kwestii, np. informacje, :ze

posta¢ w tym momencie krzyczy.)

A tu nastepuje tres$c¢ dialogu.
WySrodkowanie z 3cm wcieciami

z obydwdédch stron.

POSTAC 2

Tutaj tres$¢ kolejnego dialogu. Moze on by¢ pisany dowolnym

jezykiem i zawiera¢ wulgaryzmy.

POSTAC 1 (j. ros)

Tres¢ dialogu.

POSTAC 2
(Krzyk)

Tres¢ wypowiedzi.



SCENA 2: MIEJSCE, WNETRZE CZY PLENER, PORA DNIA

Opis akcji kolejnej sceny. Je$li imie ktdrejs z POSTACI (w
nawiasie podajemy jej wiek) wystepuje w scenariuszu po raz
pierwszy, to zapisujemy je wielkimi literami. PdézZniej

przytaczajac te samg Postad¢ uzywamy juz matych liter i nie

podajemy wieku.

POSTAC 1

Tre$é¢ wypowiedzi.

POSTAC 2 (j. niem.)
(Szept)

Wymawiane przez postal siowa.

POSTAC 3

WypowiedZz postaci.

POSTAC 2

Tres¢ dialogu.

SCENA 3: MIEJSCE, WNETRZE CZY PLENER, PORA DNIA -
ZMIANA KTOREGOS Z TYCH ELEMENTOW OZNACZA NOWA SCENE



